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1  عاشق الحاسوب إعداد – CorelDRAWدروس في تعليم برنامج                    

 
  الدرس الأول

  
  :فكرة عامة عن التصميم ومتطلباته: أولاُ

الѧѧصور ( هѧѧو اسѧѧتخدام البѧѧرامج والأدوات الحاسѧѧوبية المتѧѧوفرة لإنتѧѧاج مخرجѧѧات سѧѧاآنة :باسѧѧتخدام الحاسѧѧوب) الرسѧѧم(التѧѧصميم 
  ...).قع الويب الصور المتحرآة وموا(أو تفاعلية متحرآة ...) والمجلات والنشرات 

  
  :أما عن متطلبات التصميم فهي قسمان

  .وهي امتلاك أدوات التصميم، والقدرة على استخدامها بشكل جيد: متطلبات عملية 
وهѧѧي امѧѧتلاك الѧѧذوق والحѧѧس المرهѧѧف فѧѧي ترآيѧѧب الأشѧѧكال وتنѧѧسيق الألѧѧوان للحѧѧصول علѧѧى     : متطلبѧѧات حѧѧسية ذوقيѧѧة  

 .مخرجات متناسقة متميزة
  

  :CorelDRAWة عن برنامج التصميم الشهير فكرة عام: ثانياً
 1985 مѧن أقѧوى وأشѧهر بѧرامج التѧصميم علѧى الإطѧلاق، تѧم إطѧلاق الإصѧدار الأول منѧه عѧام                           CorelDRAWيعتبر برنامج   

  . الجديدX3وخضع للعديد من مراحل التطوير إلى أن تم إطلاق الإصدار الثاني عشر، و مؤخراً أطلق إصدار 
 مѧѧا بѧѧين تѧѧصميم الѧѧصور ذات الدقѧѧة العاليѧѧة وإنتѧѧاج المجѧѧلات والنѧѧشرات والكتѧѧب    CorelDRAWج وتتعѧѧدد اسѧѧتخدامات برنѧѧام 

  .الخ... المنهجية وتصميم واجهات مواقع الويب 
  

  :CorelDRAWتنصيب برنامج : ثالثاً
جѧة   المحتوية على برنامج الإعѧداد فѧي قѧارئ الأقѧراص المدم            CD ادخل الاسطوانة المدمجة     CorelDRAWلتنصيب برنامج   

CD-ROMثم اتبع الخطوات التالية ، :  
يقوم نظام التشغيل بفتح الاسطوانة تلقائيѧاً وتѧشغيل برنѧامج الإعѧداد، وفѧي حѧال لѧم يѧتم التѧشغيل تلقائيѧاً نѧضطر إلѧى فѧتح                 -1

  .Setupالاسطوانة يدوياً، وتشغيل الملف التنفيذي 
 .لوبة لعمل البرنامج بشكل جيد عند تنصيبهيبدأ البرنامج مباشرة بفحص الجهاز للتأآد من توفر المواصفات المط -2
 .Nextبعد ذلك تظهر شاشة ترحيبية نختار منها زر  -3
 .Acceptثم تظهر شاشة الرخصة نختار منها  -4
ويوجѧد الѧرقم الѧسري غالبѧاً        ) اسم المستخدم، اسم الشرآة، الرقم الѧسري التسلѧسلي        (ثم ننتقل إلى شاشة بيانات المستخدم        -5

 .Nextرنامج أو محفوظاً داخل الاسطوانة، نقوم بتعبئة البيانات المطلوبة ثم نختار مكتوباً على اسطوانة الب
 .Next، ثم نختار Typicalتظهر شاشة لتحديد نوع الإعداد، نترك الخيار الافتراضي  -6
 .Nextثم تظهر شاشة لتحديد الموقع المراد حفظ ملفات البرنامج عليه، نترك الخيارات الافتراضية، ونختار  -7
 .Nextظهر شاشة لتحديد اسم البرنامج في قائمة البرامج، نترك الخيار الافتراضي ثم نختار ثم ت -8
 .Installوأخيراً تظهر شاشة لعرض البيانات التي قمت باختيارها خلال الشاشات السابقة، نختار  -9

 . إلى الجهازCorelDRAWيبدأ البرنامج بنسخ ملفات تشغيل برنامج  -10
 .OK لتجاهل عملية التسجيل، ثم نختار Never registerالتسجيل نختار منها وبعد الانتهاء تظهر شاشة  -11
 .OKتظهر شاشة لتأآيد عملية الإنهاء بدون تسجيل نختار  -12
 . CorelDRAW لإتمام تنصيب برنامج Finishوأخيراً تظهر شاشة ختامية نختار منها  -13

  
 تابعѧة لѧنفس الѧشرآة    Corel Graphics Suite 11لقد من خلال السابق بتنѧصيب حزمѧة مѧن بѧرامج الرسѧم      :  ملاحظة

  .، وربما نستعين ببعضها عند الحاجةCorelDRAW 11من ضمنها برنامج 
  

  :تشغيل البرنامج والتعرف على بيئة العمل: رابعاً
  : لتشغيل البرنامج علينا اتباع المسار التالي

  .Corel Graphics Suite 11  CorelDRAW 11  البرامج ابدأ 
  :غيل البرنامج تظهر الشاشة الترحيبية الموضحة في الشكلعند تش
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 New Graphic : داداتѧѧد بالإعѧѧف جديѧѧتح ملѧѧلف
  .الافتراضية للبرنامج

 Open Last Edited:  مѧѧѧف تѧѧѧر ملѧѧѧتح آخѧѧѧف 
 .تحريره قبل إغلاق البرنامج في المرة الأخيرة

 Open Graphic:فتح ملف مخزن . 
 Template:فتح نماذج جاهزة . 
 CorelTUTOR:   شراتѧѧѧѧѧѧى نѧѧѧѧѧѧصول علѧѧѧѧѧѧللح 

 .تدريبية حول استخدام البرنامج
 ?s New'What:      ذاѧي هѧد فѧى الجديѧرف علѧللتع 

 ).الحادي عشر(الإصدار 
 

 في حال عدم رغبة المستخدم في فѧتح هѧذا الѧشاشة      
فѧѧي آѧѧل مѧѧرة يѧѧتم فيهѧѧا تѧѧشغيل البرنѧѧامج، يقѧѧوم برفѧѧع      

 Show this Welcomeالعلامѧة بجانѧب الجملѧة    
Screen at startup.  

  
 :التعرف على بيئة العمل

  :، فتظهر لنا نافذة البرنامج آما في الشكل التاليNew Graphicللتعرف على بيئة العمل نختار من الشاشة الترحيبية 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 .لعرض عنوان الملف النشط  شريط العنوان-1

 .ب معين من المعالجة قائمة منسدلة، آل قائمة تختص في جان11يحتوي على   شريط القوائم-2
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 شريط الأدوات -3
  القياسي

ويحتوي على العديد من الأيقونات لمهام يكثر استخدامها مثѧل الحفѧظ الملفѧات وفتحهѧا والنѧسخ
  .الخ... واللصق 

وهذا الشريط تتغير محتوياته حسب الأداة النشطة، حيث يتم من خلاله التحكم بخصائص هѧذه   شريط الخصائص-4
  .الأداة

  .شريط أفقي وشريط عمودي، تستخدم لتحديد مواقع الأشكال وإحداثيات مؤشر الفأرة  لمسطرة ا-5

   شريط الأدوات-6
يحتوي علѧى مجموعѧة مѧن الأدوات المѧستخدمة فѧي الرسѧم، وتحتѧوي آѧل أيقونѧة علѧى أشѧكال
وأنواع أخرى لهذه الأداة يمكن الحصول عليها بالѧضغط علѧى الѧسهم الѧصغير الموجѧود أسѧفل

  . الأيقونةيمين
  .شريط من الألوان لتلوين الأشكال، ويمكن إضافة مجموعات ألوان خاصة بالمستخدم   شريط الألوان-7

مساحة بيضاء تتضمن الأشكال التي سيتم ظهورها في الطباعة أو في الصور عند تصديرها،   صفحة الرسم-8
  .والأشكال خارج إطار الصفحة يتم رؤيته في آافة صفحات الملف

لإضافة أو حذف صفحات رسم، والتنقل بين الѧصفحات، حيѧث يمكننѧا العمѧل ضѧمن أآثѧر مѧن مستعرض الصفحات-9
  .صفحة في نفس الملف

وعلѧى يѧسار هѧذا الѧشريط يѧتم...) نوعѧه، أبعѧاده، لونѧه،     (لعرض معلومات عن الشكل المختار         شريط الحالة-10
  .لى اليسارية من صفحة الرسمعرض إحداثيات مؤشر الفأرة بالنسبة إلى الزاوية السف

 مستعرض -11
  .بالضغط عليه يتم عرض الصفحة بشكل مصغر للوصول إلى آافة أجزائها  اتالصفح

  
  :وصف محتويات شريط القوائم

  

File  هѧѧه وحفظѧѧف وإغلاقѧѧتح الملѧѧل فѧѧف مثѧѧع الملѧѧل مѧѧة للتعامѧѧر اللازمѧѧة الأوامѧѧى آافѧѧة علѧѧذه القائمѧѧوي هѧѧتحت
 .ها من وإلى برامج أخرىواستيراد الملفات وتصدير

Edit تحتوي على الأوامر المعروفة تحت هذه القائمة مثل النسخ والقص واللصق والتراجع. 

View صميمѧة التѧل طباعѧوتر قبѧة الكمبيѧتضم هذه القائمة مجموعة من الأوامر الخاصة بعرض الرسم على شاش
 .رسمأو تكبير رسم معين لمزيد من الدقة في تحرير جزء محدد من ال

Layout ذفهاѧدة أو حѧفحات جديѧافة صѧم آإضѧب أوراق الرسѧة بترتيѧر الخاصѧتوفر هذه القائمة مجموعة من الأوام
 .وضبط ورقة الرسم من حيث مقاسها واتجاهها

Arrange مѧطح الرسѧتوفر هذه القائمة مجموعة من الأوامر الخاصة بترتيب الكائنات المرسومة مثل ترتيبها على س
 .و محاذاتها بالنسبة لبعضها البعضأو تجميعها أ

Effects تضم هذه القائمة أوامر لإضافة مؤثرات خاصة للحصول على آائنات مميزة وبطريقة سريعة.  

Bitmaps أوامر لتحرير الصور من نوع bmp النقطية آما تمكنك من تحويل آائنات الرسم إلى صور نقطية. 

Text          صѧال النѧة بإدخѧر الخاصѧلالتوفر لك الأوامѧن خѧكله مѧي شѧتحكم فѧة والѧة والإنجليزيѧاللغتين العربيѧوص ب
 .توجيه النص على أي مسار تحدده

Tools 
توفر لѧك مربعѧات حѧوار خاصѧة بѧضبط البرنѧامج وتفѧتح مѧن خلالهѧا أدوات لاسѧتخدامها أثنѧاء العمѧل مثѧل

ها مثѧل الأسѧهمقائمة الرموز الخاصة وتمكنك من عمل مكتبة خاصة بك للاحتفاظ برسومات قمѧت بإعѧداد              
 في لاستخدامها في تصاميم أخرى

Windows تحكم في طريقة عرض الملفات المفتوحة والربط بين الرسومات واختيار طرق بديلة للعرض. 

Help ىѧول إلѧامج والوصѧتخدام البرنѧة اسѧن آيفيѧات عѧى معلومѧصول علѧي الحѧاستخدم هذه القائمة لمساعدتك ف
 .امجإرشادات الاستخدام لأدوات البرن
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  الدرس الثاني
  

  :التعرف على أدوات الرسم في شريط الأدوات: أولاً
  : على العديد من الأدوات المستخدمة في رسم الأشكال وإضافة المؤثرات لهاToolBoxيحتوي شريط الأدوات 

  

  
Pick Toolتستخدم لاختيار والتقاط الأجسام المرسومة على الشاشة:  أداة الاختيار. 

  
Shape Toolتستخدم لتغيير وتعديل شكل الجسم المرسوم على الشاشة: م أداة تشكيل الأجسا. 

  
Zoom Toolتصغير/  تكبير-تستخدم لتغيير حجم المشهد على الشاشة:  أداة العرض. 

  
Freehand Toolتستخدم لرسم الخطوط والمنحنيات:  أداة الرسم الحر. 

  
Rectangle Toolتستخدم لرسم المستطيلات والمربعات:  أداة المستطيل. 

  
Ellipse Toolخدم لرسم القطوع والدوائرتست:  أداة القطع. 

  
Polygon Toolتستخدم لرسم المضلعات مثل المثلث والمسدس ونجمة وغيرها:  أداة المضلع. 

  
Basic Shapes Toolتستخدم لرسم أشكال جاهزة:  أداة الأشكال الجاهزة. 

  
Text Toolتستخدم لكتابة النصوص الفنية والعادية:  أداة الكتابة. 

  
Interactive  Blend Toolم لدمج العناصر بشكل تفاعليتستخد: أداة الدمج التفاعلي. 

  
Eyedropper  Toolتستخدم لالتقاط عينات لونية ليتم ملء الأجسام بها: أداة القطارة. 

  
Outline Toolتستخدم لاختيار عرض الخطوط الخارجية للأجسام وتغيير لونها:  أداة الخط الخارجي. 

  
Fill Toolتستخدم لتحديد اللون الداخلي للجسم:  أداة التلوين. 

  
Interactive Fill Toolتستخدم لملء الأشكال بشكل متدرج للألوان: ة الملء التفاعلي أدا. 

  
  :مهام عامة تتكرر أثناء استخدام البرنامج: ثانياً

  : نستعرض منها ما يليCorelDrawهناك العديد من المهام العامة المتكررة أثناء استخدام برنامج 
  

  :حفظ ملف

، أو File مѧن قائمѧة   ..Saveلأدوات القياسѧي، أو اختيѧار بنѧد    مѧن شѧريط ا   لحفظ الملѧف لأول مѧرة نѧضغط علѧى زر الحفѧظ      
  : فتظهر النافذة التاليةCtrl + Sمباشرة بالضغط على مفتاحي 
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  .لتحديد اسم الملف المراد حفظه -1
 يتعامل مѧع أآثѧر      CorelDrwaلاختيار نوع الملف، حيث أن برنامج        -2

 .من نوع من الملفات، نترك الافتراضي
اد حفظ الملف به، وفي اختيار إصدار أقѧدم ربمѧا           اختيار الإصدار المر   -3

 .تفقد بعض التنسيقات التي لم تكن متوفرة في ذلك الإصدار
تضمين الخطѧوط المѧستخدمة فѧي الملѧف، ليѧتم اسѧتخدامها فѧي حѧال تѧم                    -4

 .فتح الملف من خلال نظام تشغيل لا يحتوي هذه الخطوط
  

  :استيراد ملف
لتعامѧѧل مѧѧع العديѧѧد مѧѧن أنѧѧواع      بقدرتѧѧه علѧѧى ا CorelDrwaيتميѧѧز برنѧѧامج  

الملفѧѧات والѧѧصور، ويمكѧѧن اسѧѧتيراد هѧѧذه الملفѧѧات للاسѧѧتفادة منهѧѧا مѧѧن خѧѧلال    

 فѧѧي شѧѧريط الأدوات القياسѧѧي، أو باختيѧѧار   الѧѧضغط علѧѧى زر الاسѧѧتيراد   
 Ctrl + I، أو مباشѧѧرة بالѧѧضغط علѧѧى   File مѧѧن قائمѧѧة  …Importالبنѧѧد 

  :فتظهر النافذة التالية
اد استيراده، نقوم بوضع علامѧة فѧي صѧندوق    بعد اختيار الكائن المر  -1

  . لنتمكن من معاينة الكائن قبل استيرادهPreviewالاختيار بجانب 
 .تحديد نوع الاستيراد، هل نريد الصورة آاملة، أو جزء منها -2

  
 أسѧѧفل هѧѧذه النافѧѧذة يѧѧتم تغييѧѧر شѧѧكل المؤشѧѧر   Importبعѧѧد الѧѧضغط علѧѧى زر  

مѧѧستوردة وبالѧѧضغط فѧѧي   ليѧѧصبح علѧѧى شѧѧكل زاويѧѧة تحمѧѧل اسѧѧم الѧѧصورة ال     
  .المكان المناسب بتم لصق الصورة

  
  :تصدير ملف

اهزة للاسѧѧѧتعمال، يمكѧѧѧن ذلѧѧѧك بالѧѧѧضغط علѧѧѧى زر     ــѧѧѧـلإخѧѧѧراج الѧѧѧصورة ج 

 …Export فѧي شѧريط الأدوات القياسѧي، أو باختيѧار البنѧدر              التصدير  
  : فتظهر النافذة التاليةCtrl + E، أو مباشرة بالضغط على Fileمن قائمة 

  .سم الصورة المراد إنتاجهاتحديد ا -1
 CorelDrawاختيѧѧار نѧѧوع الѧѧصورة المѧѧراد إنتاجهѧѧا وينѧѧتج برنѧѧامج   -2

 .العديد من أنواع الصور
في حال تم تحديѧد شѧكل بعينѧه قبѧل البѧدء فѧي عمليѧة التѧصدير تظهѧر                      -3

 ليѧتم  Selected onlyهذه العلامة داخѧل صѧندوق الاختيѧار بجانѧب     
 .فقط إنتاج صورة لهذا الشكل فقط

  
  : تظهر نافذة جديدة لمزيد من الإعداداتExportد الضغط على زر وعن

، وآلما آانت الدقة عالية آانѧت الѧصورة الناتجѧة أفѧضل،             Resolutionتحديد الدقة    -1
  .ولكن ذلك يتطلب زيادة في الحجم

 :وهناك أربع صيغ للألوان: تحديد صيغة الألوان -2
1( Crayscale (8-bit) :رج الرماديلإخراج صورة غير ملونة ذات التد. 
2( Paletted (8-bit) :       تخدامѧي اسѧة فѧى دقѧاج إلѧي لا تحتѧللصورة الملونة الت

 .الألوان، ويفضل عند الحاجة إلى صور ذات حجم صغير
3( RGB Color (24-bit) :      عѧѧضل مѧѧة، تفѧѧودة عاليѧѧة بجѧѧصور الملونѧѧلل

الصورة المستخدمة في العروض، وتستخدم هذه الصيغة الألѧوان الأساسѧية           
 ).Red, Green, Blue(الثلاث 

4( CMYK Color (32-bit) :    ستخدمѧداً، ويѧة جѧللصور الملونة بجودة عالي
 ).Cyan, Magenta, Yellow, Black(في المطابع لفرز الألوان، وتستخدم هذه الصيغة أربعة ألوان 
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أما باقي الإعداد فيضل ترآها آما هي، وحسب اختيار نوع الѧصورة يتعѧين ظهѧور نوافѧذ                   
 تظهѧѧѧر النافѧѧѧذة التاليѧѧѧة لتحديѧѧѧد درجѧѧѧة الѧѧѧضغط   JPG فعنѧѧѧد اختيѧѧѧار النѧѧѧوع  إضѧѧѧافية أم لا،

  .OKوالنعومة للصورة الناتجة، و لإتمام التصدير نختار زر 
  
  

  :إعداد صفحة الرسم
من الضروري وقبل البدء في العمل إعداد صفحة الرسم لتتناسب مع حجم الصورة أو النشرة أو المجلة المѧراد تѧصميمها، ويѧتم            

  .لال شريط الخصائصذلك من خ
ولإظهار خѧصائص صѧفحة الرسѧم علѧى هѧذا الѧشريط نѧضغط علѧى أي مكѧان فѧارغ داخѧل إطѧار صѧفحة الرسѧم فيظهѧر الѧشريط                         

  :التالي
  
  

  .لتحديد نوع الورقة حيث يقوم البرنامج بتعيين مقياس الورقة افتراضياً -1
 .تستخدم في حال احتاج المستخدم إلى تحديد حجم الورقة يدوياً -2
 .يار اتجاه الورقة أفقياً أو رأسياًلاخت -3
 .لتطبيق الحجم والاتجاه على هذه الصفحة أو على جميع الصفحات -4
 .لاختيار وحدة القياس المراد استخدامها في قياسات الصفحة -5
 .لتحديد مقدار المسافة التي سيتحرآها الشكل عند استخدام الأسهم -6
 ).Ctrl+D( سيتحرآها الشكل الجديد الناتج عن مضاعفة الأشكال التي) أفقياً وعمودياً(لتحديد مقدار المسافة  -7
 .لتحديد تلاصق الأشكال بحدود الصفحة أو بالخطوط الإرشادية -8
 .عرض خصائص الصفحة -9

  
  :مستعرض الصفحات

  

  .للذهاب لأول صفحة في الملف -1
ة النشطة هي الصفحة الأولѧى،  لإضافة صفحة جديدة قبل الصفحة الحالية، وتظهر في هذا الموضع عندما تكون الصفح     -2

 .لإضافة صفحة جديدة بعدها) 4(وفي حال آانت الصفحة الأخيرة نشطة فتظهر بدلاً من العنصر رقم 
بالنقر عليها تظهر نافذة صغيرة لتحديد رقم الصفحة المراد الذهاب إليها، وتستخدم في حال آѧان هنѧاك صѧفحات آثيѧرة                -3

 .في الملف
 .للذهاب للصفحة التالية -4
 .للذهاب للصفحة الأخيرة -5
  .أما للذهاب للصفحة مباشرة فيمكن النقر على اسم الصفحة  

  
ويمكن تبادل مواقع الѧصفحات مѧن خѧلال الѧسحب والإفѧلات، بالѧضغط علѧى الѧصفحة ثѧم سѧحبها إلѧى الѧصفحة التѧي                    

  .نريد تبديل الموقع معها
يمكѧѧن ذلѧѧك بالѧѧضغط علѧѧى المѧѧسطرة الأفقيѧѧة   ) خطѧѧوط متقطعѧѧة للاسѧѧتعانة بهѧѧا فѧѧي الرسѧѧم  (لإدراج خطѧѧوط إرشѧѧادية 

  .والسحب للحصول على خط إرشاد أفقي، وآذلك للحصول على خط إرشاد عمودي
  



7  عاشق الحاسوب إعداد – CorelDRAWدروس في تعليم برنامج                    

 
  الدرس الثالث

  
  :CorelDRAWقواعد أساسية للرسم في برنامج : أولاً

 .لرسم أي عنصر من العناصر المختلفة اضغط بزر الفأرة على الرمز المناسب مرة واحدة .1
م خط مستقيم حدد نقطة البداية لرسم الخط بالنقر على زر الفأرة الأيمن ثم حѧرك المؤشѧر لنقطѧة النهايѧة ثѧم           في حالة رس   .2

  . انقر مرة أخرى على زر الفأرة وحرره لتحصل على خط مستقيم
 في حالة رسم خط منحني استخدم أداة الرسم الحر الѧسابقة وأبقѧى ضѧاغطا علѧى زر الفѧأرة مѧع التحريѧك وعنѧد الانتهѧاء              .3

  . اترك زر الفأرة
  . آما يمكنك تحديد الموقع والمسافة لاحقا. استخدم شريط الحالة لمعرفة المسافة التي تريد للشكل الذي ترسمه .4
 . استخدم أداة الاختيار لإجراء تعديلات على الشكل المرسوم .5
 .قونة الأداةيمكن الحصول على قائمة بالأدوات التابعة لأداة ما بالنقر على المثلث الصغير أسفل أي .6

  
  :التعرف على أدوات الرسم: ثانياً

 وهѧѧي عبѧارة عѧѧن مجموعѧѧة مѧن الأدوات التѧѧي تѧѧستخدم للتѧأثير علѧѧى الأجѧѧسام    :أدوات الأشѧكال 
  :المكونة للرسم

عند اختيار هذه الأداة والضغط على أي شكل بها يظهر على زوايا الشكل مربعات صѧغيرة يمكѧن                  : أداة الأشكال  -1
  .رات على الشكلمن خلالها إجراء تغي

تستخدم لقطع الأشكال وفصل الجزء المقطوع، وذلك بالضغط على طѧرف الѧشكل والاسѧتمرار فѧي     : أداة السكين  -2
الضغط حتى الوصول إلى الطرف الآخر وبالتالي يتم قطع الشكل للحصول على شكل جديѧد لѧه نفѧس خѧصائص        

 .الشكل الأصلي
 المكان الممѧسوح فارغѧاً، وللمѧسح بѧشكل منѧتظم نѧضغط علѧى          تستخدم لمسح جزء من الرسم وترك     : أداة الممحاة  -3

أحد أطراف الشكل ثم نسحب دون ضغط للوصول إلى الطرف الأخѧر فيظهѧر بينهمѧا خѧط مѧستقيم يمѧسح آѧل مѧا          
 .هو تحته

 .وتستخدم للحصول على تفريعات غير منتظمة على حواف الشكل: أداة التفريعات -4
 .لرسم بشكل شبه منتظموتستخدم لتعريج حدود ا: أداة التعريج -5
 .وتستخدم لنقل الشكل أو عمل استدارة له حول محور معين: أداة النقل الحر -6

  

  .ولكل أداة من هذه الأدوات خصائص تظهر على شريط الخصائص عند اختيارها 
  

  : وهما أداتان تستخدمان لتكبير وتصغير عرض صفحة الرسم وما حولها:أداتا التكبير والتصغير
وتѧѧستخدم لتكبيѧѧر العѧѧرض أو تѧѧصغيره، حيѧѧث يѧѧتم التكبيѧѧر بالѧѧضغط علѧѧى الѧѧزر الأيѧѧسر    : تكبيѧѧر والتѧѧصغيرأداة ال -1

  .للفأرة، ويتم التصغير بالضغط على الزر الأيمن للفأرة
وتستخدم للتحريك الحر للصفحة وما حولها، ولهѧا مѧا لأداة التѧصغير والتكبيѧر مѧن ميѧزات حيѧث يمكѧن                       : أداة اليد  -2

 .ى الزر الأيسر، والتصغير بالضغط على الزر الأيمنالتكبير بالضغط عل
  

 وهѧѧي مجموعѧѧة مѧѧن الأدوات تѧѧستخدم لرسѧѧم أشѧѧكال وأجѧѧسام :أدوات الرسѧѧم الحѧѧر
  :مختلفة بشكل حر غير منتظم

  

وتستخدم لرسم خطوط وأشكال حرة، وذلك من خلال الضغط والسحب، أما لرسم خѧط مѧستقيم            : أداة الرسم الحر   -1
فيتم ذلѧك مѧن خѧلال الѧضغط علѧى نقطѧة البدايѧة ثѧم الѧسحب دون ضѧغط فيظهѧر خѧط مѧستقيم                            باستخدام هذه الأداة    

  .نسحبه إلى نقطة النهاية ثم نضغط لرسم الخط
التѧي تقѧول بѧأن آѧل        ) بيزيѧر (وتستخدم هذه الأداة لرسم المضلعات بطريقѧة        ): بيزير(أداة المنحنيات والمضلعات     -2

بعضها من خلال خطوط مستقيمة ومنحنيات، وذلك مѧن خѧلال           الأشكال مكونة من خطوط ونقاط تحكم مرتبطة ب       
 .الضغط للحصول على نقطة البداية ومن ثم تحديد باقي نقاط المضلع وفي الختام يغلق الشكل

حيث تعطينا هذه الأداة إمكانيѧة رسѧم أشѧكال مختلفѧة، ويمكѧن الحѧصول علѧى عѧدة أشѧكال لهѧذه                        : أداة الرسم الفني   -3
 .ائصالأداة من خلال شريط الخص
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 .إلا أنه يمكن ترك الشكل مفتوحاً بالنقر المزدوج على آخر نقطة) بيزير(وهي تشبه أداة : أداة القلم -4
 .وتستخدم لرسم شكل مضلع مغلق أو مفتوح، ولكن هنا يمكن رسم أشكال مضلعة متداخلة: أداة المضلع -5
 ثѧم الѧسحب مѧع الѧضغط وعنѧد الإفѧلات       وتستخدم لرسم الأقواس وذلك بالنقر على نقطة البدايѧة ومѧن        : أداة القوس  -6

 .ينتج قوس بين هاتين النقطتين يمكننا التحكم في مقدار وزاوية تحدبه
وتستخدم للتوصيل بين الأشكال، وتستخدم بكثѧرة مѧع المخططѧات الانѧسيابية، حيѧث نѧضغط علѧى               : أداة التوصيل  -7

 .يه لينتج بينها وصلةحد الشكل الأول ثم السحب مع الضغط حتى نصل حد الشكل الآخر ونضغط عل
   .وتستخدم لتحديد الأبعاد على الرسم وذلك بالضغط ثم السحب وتحدد نقطة النهاية بالنقر المزدوج: أداة الأبعاد -8

 افتراضѧѧياً لا يقѧѧوم بتعبئѧѧة  CorelDRAWبرنѧѧامج :  ملاحظѧѧة
نختѧار  : الأشكال المفتوحѧة، ولكѧن لتفعيѧل هѧذا الخيѧار نقѧوم بالتѧالي              

 ونعدل آما في الصورة باختيار      Toolsن قائمة    م ..Optionsبند  
General ةѧѧѧن قائمѧѧѧم Document يѧѧѧة فѧѧѧع علامѧѧѧم وضѧѧѧن ثѧѧѧوم 

  .Fill open curvesصندوق الاختيار بجانب 
  

  : وهما أداتان لرسم المستطيل أو المربع:أداتا رسم المستطيل

، وذلѧك بالѧضغط لتحديѧد    لرسم مستطيل عن طريق تحديد نقطتين هما رأسيي قطر المѧستطيل     : أداة المستطيل  -1
النقطة الأولى ثم السحب مع الضغط حتى نصل للرأس الثѧاني للقطѧر وعنѧد الإفѧلات ينѧتج شѧكل مѧستطيل أو                        
مربع، أما لرسم مستطيل منطبق على حدود صفحة الرسѧم فيѧتم ذلѧك مѧن خѧلال النقѧر المѧزدوج علѧى أيقونѧة                          

 .أداة رسم المستطيل
خدم لرسم مستطيل مѧن خѧلال تحديѧد ثѧلاث نقѧاط متتاليѧة تѧشكل زاويѧة                   وتست: أداة رسم المستطيل بثلاث نقاط     -2

قائمة، وذلك بتحديد نقطة البداية لأحد أضلاع المستطيل ثم السحب مع الضغط للوصول إلى نقطة نهاية هѧذا               
الضلع ومن ثم الاتجاه بزاوية قائمة لتحديد النقطة الثلاثة وعند الإفلات ينتج شѧكل مѧستطيل أو مربѧع، ولكѧن              

  .ا يمكن رسم مستطيل مائلهن
 

لرسѧم القطѧع مѧن خѧلال تحديѧد         ) 1(فهما تماماً مثѧل أداتѧا رسѧم المѧستطيل، فѧالأولى             : أما أداتا رسم القطع   
  .لرسم القطع من خلال تحديد ثلاث نقاط تقطع على محيطه) 2(رأسيي قطره، والأخرى 

  
  :بعض مهارات الرسم: ثالثاً

  :تكرار الأشكال واستنساخها
  : تكرار الأشكال من خلال عدة طرقويمكننا

  . للصقCtrl + V للنسخ و Ctrl + C، أو من خلال Editالنسخ واللصق من خلال قائمة  
النقر على الشكل المراد نسخه بالزر الأيمن ثم السحب مع استمرار الضغط حتى الوصول للمكان المراد وضع النѧسخة     

 .Copy Hereفيه ومن ثم الإفلات فتظهر قائمة نختار منها 
 .Ctrl + Dتحديد الشكل والضغط على مفتاحي  
 لنحصل على نسخة منطبقة على الѧشكل الأصѧلي بحيѧث ينتقѧل إليهѧا      "+" + Shiftتحديد الشكل والضغط على مفتاحي  

 .التحديد مباشرة
ي تغييѧر علѧى      فهي للحصول على نسخة من الشكل بحيث أن الشكل المستنسخ يبقى تابعѧاً للأصѧل، فѧأ                 :أما عملية الاستنساخ  

 .Clone نختار البند Editالأصل ينعكس على الشكل التابع، ولتطبيق ذلك نحدد الشكل أولاً، ثم من قائمة 
  

  : إجراء استدارة وانحراف
، فما علينا إلا تحديѧد الѧشكل أولاً بالѧضغط        CorelDRAWوهي عملية سهلة من خلال برنامج       

 نضغط عليه مرة أخرى ليظهѧر فѧي منتѧصفه           عليه بالزر الأيسر، فيظهر في منتصف الشكل        
 تعتبѧѧر محѧѧوراً للѧѧدوران، وهѧѧي غيѧѧر ثابتѧѧة يمكننѧѧا تحريكهѧѧا وبالتѧѧالي يتغيѧѧر محѧѧور الѧѧدوران،   
ولتنفيذ الدوران يوجد على زوايا الشكل أسهم على شكل أقوس من خلالها يمكن إجراء الѧدوران       

  .بالضغط عليها وتحريكها
 بالѧѧضغط عليهѧѧا وتحريكهѧѧا يمكѧѧن علѧѧى محѧѧيط الѧѧشكل فѧي منتѧѧصف أضѧѧلاعه أسѧѧهم    فيظهѧѧر :أمѧا لإجѧѧراء انحѧѧراف للѧѧشكل 

  .إجراء انحراف للشكل
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  الدرس الرابع
  

  :التعرف على بعض أدوات الرسم: أولاً
  :أدوات رسم المضلعات المنتظمة

تزيѧد حѧسب   و) ثلاثѧة أضѧلاع  (وتستخدم هذه الأداة لرسѧم أشѧكال تبѧدأ مѧن المثلѧث             : أداة رسم المضلعات المنتظمة    -1
  .طلب المستخدم من خلال شريط الخصائص، ويمكن تحويل هذه المضلع المنتظم إلى شكل نجمي

تѧستخدم لرسѧم شѧبكة عبѧارة عѧن مجموعѧة مѧن المربعѧات المتلاصѧقة، يمكѧن باسѧتخدام شѧريط                        : أداة رسم الѧشبكة    -2
عات المكونة لهѧذه الѧشبكة   الخصائص تحديد عدد الأعمدة وعدد الصفوف في هذه الشبكة، يمكننا فك تجميع المرب      

 .لنتعامل مع آل مربع لوحده
تѧستخدم لرسѧم شѧكل حلزونѧي دائѧري، وباسѧتخدام شѧريط الخѧصائص يمكننѧا تكثيѧف                    : أداة رسم الشكل الحلزوني    -3

 .عدد الدوائر في هذا الشكل الحلزوني
  

فها  وهي مجموعة من الأدوات لرسم أشكال جاهزة يو):التلقائية(أدوات الأشكال الجاهزة 
  .Word MSالبرنامج تماماً مثل الأشكال التلقائية المتوفرة في برنامج 

  .الخ... تستخدم لرسم أشكال أساسية مثل المربع والمثلث والدائرة والاسطوانة : أداة الأشكال الأساسية -1
 .تستخدم لرسم الأسهم بمختلف أشكالها: أداة الأسهم -2
 .شكال المكونة للمخططات الانسيابيةتستخدم لرسم الأ: أداة الأشكال الانسيابية -3
 .تستخدم لرسم الأشكال النجمية والأشكال المشابهة لها: أداة النجم -4
 .تستخدم لرسم مربعات الحوار بمختلف أشكالها: أداة مربعات الحوار -5

  

  . لاختيار أشكال مختلفة لكل أداة يمكن الاستعانة بشريط الخصائص لكل أداة
  

  :دوات التعبئة والتلوينالتعرف على أ: ثانياً
  :أدوات التقاط وتعبئة الألوان

ولهѧذه  .  تѧستخدم هѧذه الأداة لالتقѧاط الألѧوان مѧن الأشѧكال والѧصور، لاسѧتخدامها فѧي التعبئѧة          : أداة التقѧاط الألѧوان   -1
  .الأداة عدة خيارات يمكن الحصول عليها من شريط الخصائص للأداة، وآذلك يمكن التقاط لون حد الشكل

وتستخدم هذه الأداة مع أداة التقاط الألوان لتعبئة الشكل أو تغيير لѧون حѧده الخѧارجي حѧسب الألѧوان        : لتعبئةأداة ا  -2
  .التي تم التقاطها بالأداة السابقة

  
  :أدوات الحد الخارجي

  
 وتستخدم لتحديد سمك الحد الخارجي للأشكال، وعند النقر عليه تظهر نافذة لتحديѧد خѧصائص              : أداة الحد الخارجي   -1

  .الحد الخارجي
 .تستخدم لاختيار لون الحد الخارجي للشكل: أداة لون الحد الخارجي -2
 .تستخدم للتخلص من الحد الخارجي للأشكال: أداة إخفاء الحد الخارجي -3
 .تستخدم لاختيار سمك محدد مسبقاً من قبل البرنامج: أداة السمك الجاهز -4
  .ختيار لون التعبئة ولون الحد الخارجي للشكل الخارجيتستخدم لعرض لوح الألوان لا: أداة لوح الألوان -5

  
  :أدوات التعبئة

  .تستخدم لاختيار لون واحد للتعبئة من خلال إظهار نافذة الألوان الرئيسة: أداة اختيار اللون -1
 .تستخدم لتعبئة الأشكال بتدرج يحدده المستخدم إما من خلال لونين أو أآثر: أداة التعبئة بتدرج الألوان -2
تѧѧستخدم لتعبئѧѧة الѧѧشكل المحѧѧدد بѧѧنقش جѧѧاهز يѧѧوفره البرنѧѧامج، ويمكѧѧن للمѧѧستخدم أيѧѧضاً إنѧѧشاء : أداة التعبئѧѧة بѧѧالنقوش -3

 .نقوش خاصة به
 .تستخدم لتعبئة الأشكال بنقوش ذات ملمس، ويمكن للمستخدم التعديل عليها: أداة التعبئة بالنماذج -4
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 .د بصورة محددة يوفرها البرنامجتستخدم لتعبئة الشكل المحد: أداة التعبئة بالصور -5
 .تستخدم لإلغاء التعبئة للشكل المحدد: أداة إلغاء التعبئة -6
  .تستخدم لعرض لوح الألوان لاختيار لون التعبئة ولون الحد الخارجي للشكل الخارجي: أداة لوح الألوان -7

 
 : أدوات التعبئة التفاعلية

  
  
  
  
  

  :امجمهارات استخدام البرن: ثالثاً
  :إظهار درجات اللون

لإظهѧѧار درجѧѧات اللѧѧون الواحѧѧد، يمكѧѧن الѧѧضغط علѧѧى اللѧѧون بѧѧالزر الأيѧѧسر باسѧѧتمرار لمѧѧدة لا تقѧѧل عѧѧن   
خمѧѧس ثѧѧوان، وذلѧѧك بعѧѧد أن يѧѧتم اختيѧѧاره أولاً، لتظهѧѧر لوحѧѧة ألѧѧون صѧѧغيرة بجانѧѧب اللѧѧون تحتѧѧوي عѧѧدة  

  .درجات للون المحدد آما في الصورة
  :تحديد الأشكال

  .حد من الرسم، ننقر على الشكل باستخدام أداة الاختيارلتحديد شكل وا 
لتحديد شكل متداخل بين الأشѧكال بحيѧث لا يمكѧن أن يѧصل لѧه المؤشѧر يمكѧن اسѧتخدام مفتѧاح                         

Tabللتنقل بين الأشكال حتى نصل للشكل المطلوب . 
 :لتحديد أآثر من شكل معاً، هناك عدة خيارات 

o    لات     إما أن لتحديد آافة الأشكال مرة واحدةѧسحب والإفѧلال الѧن خѧة    أو ، نقوم بذلك مѧن قائمѧار مѧنخت
Edit ٍالبند Select All ثم نختار Objects       ارѧكال، أو نختѧة الأشѧار آافѧا اختيѧال أردنѧفي ح Text 

 .وهكذا... في حال أردنا اختيار عناصر النصوص فقط 
o                 ضغѧم نѧار ثѧأداة الاختيѧشكل الأول بѧار الѧاح   لتحديد بعض الأشكال من الرسم، نختѧى مفتѧط علShift 

 .باستمرار ونبدأ باختيار الأشكال الأخرى المراد تحديدها
  

  ):مع المحافظة على المرآز(تكبير وتصغير منتظم 
  :للحصول على تصغير وتكبير منتظم للشكل بحيث يحافظ الشكل على مرآزه، هناك عدة خيارات

يѧѧار أحѧѧد الزوايѧѧا بواسѧѧطة المؤشѧѧر فيѧѧصبح شѧѧكل       باسѧѧتمرار، واختShiftتحديѧѧد الѧѧشكل أولاً ثѧѧم الѧѧضغط علѧѧى مفتѧѧاح      
 .نسحب مع الضغط حتى نصل للحجم المطلوبالمؤشر

  .استخدام شريط الأدوات للشكل المحدد لتحديد نسبة الزيادة على البعدين الطول والعرض 
  

  :انعكاس الأشكال

 الخصائص للشكل المحѧدد، حيѧث أن         على شريط  لإجراء انعكاس أفقي أو رأسي للأشكال نستخدم أداة الانعكاس الموجودة           
  .الجزء العلوي من الأداة يقوم بعمل انعكاس أفقي للشكل المحدد، أما الجزء السفلي فيقوم بعمل انعكاس رأسي للشكل المحدد

  
  :تجميع الأشكال وتفريقها

 مѧѧن شѧѧريط  التجميѧѧع للتعامѧѧل مѧѧع عѧѧدة أشѧѧكال آجѧѧسم واحѧѧد يѧѧتم أولاً تحديѧѧد هѧѧذه الأشѧѧكال المѧѧراد تجميعهѧѧا، ثѧѧم نختѧѧار أداة     
  .الخصائص، أو بالضغط على المفتاح الأيمن واختيارها من القائمة المنبثقة

 لتعود الأشكال متفرقة، وفѧي حѧال آѧان هنѧاك تѧداخل فѧي التجميѧع                  أما لفك التجميع فنحدد الأشكال المجمعة، ونختار أداة فك التجميع           

  .الأشكال مفككة لتصبح آل فيمكننا استخدام أداة فك تجميع الكل 
  
  

كال بتدرج للون مع اللون الأبيض، ويمكن للمستخدم وتستخدم لتعبئة الأش: أداة التعبئة التفاعلية -1
 .تحديد ميل التدرج

تستخدم لتعبئة الأشكال من خلال شبكة، حيث يتم تقسيم الشكل لمربعات : أداة التعبئة الشبكية -2
  .صغيرة، يمكن تعبئة آل مربع بلون منفصل مع الحصول على تفاعل بين الألوان
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   الدرس الخامس

  
  :التعرف على أداة آتابة النصوص: أولاً

لا بد لأي برنامج تصميم أن تتوفر فيه إمكانية آتابة النصوص، حيث أنه لا يخلو تصميم من بعѧض النѧصوص،                  
  . عن غيره أنه يمكن المستخدم من تنسيق النصوص بدقةCorelDRAWولكن ما يميز برنامج 

النصوص إلى التѧصميم يѧتم ذلѧك مѧن خѧلال اسѧتخدام أداة آتابѧة النѧصوص بالѧضغط عليهѧا، فيتحѧول شѧكل المؤشѧر إلѧى                             لإضافة  
  : حيث يمكن الآن استخدام الأداة لتنفيذ إحدى مهمتين، هماAحرف 

 لكتابѧѧة العنѧѧاوين والترويѧѧسات علينѧѧا فقѧѧط ):النѧѧصوص الفنيѧѧة(آتابѧѧة العنѧѧاوين  
راج النص فيه فيظهѧر فѧي هѧذا الموقѧع مؤشѧر             النقر على المكان الذي نريد إد     

، ليبدأ المستخدم بكتابة الѧنص،  MS Wordآتابة آمؤشر الكتابة في برنامج 
  .وعند الانتهاء من الكتابة ما علينا إلى النقر على أداة الاختيار لإعلام البرنامج بانتهاء الكتابة وإغلاق النص

  .الخ... مل مع الأشكال من تكبير وتصغير واستدارة وانحراف ويمكن التعامل مع النص الناتج تماماً آما نتعا
 الѧضغط   -بعد اختيار أداة آتابة النصوص    – لكتابة فقرات متصلة علينا      :آتابة الفقرات  

  .في نقطة معينة ثم السحب للحصول على مربع نص جاهز للكتابة
بقѧى  ولكن النص الناتج لѧيس لѧه خѧصائص الѧشكل حيѧث أنѧه عنѧد التكبيѧر والتѧصغير ي                     

  .حجم الحروف ثابتاً
  

  :ولتنسيق النصوص الناتجة نستخدم شريط الخصائص الناتج عند تحديد هذه النصوص

  .لاختيار نمط الخط، ففي هذه القائمة عدة أنماط يوفرها البرنامج -1
تظهѧر  اختيار نوع الخط، تقوم هذه القائمة بعرض الخطوط المتوفرة على نظام التشغيل، وفي حال آان النص عربياً               -2

الخطѧѧوط العربيѧѧة بѧѧاللون الأسѧѧود والأخѧѧرى بѧѧاللون الفѧѧاتح، والعكѧѧس عنѧѧدما يكѧѧون الѧѧنص انجليزيѧѧاً، ويقѧѧوم البرنѧѧامج    
 .بعرض نموذج للخط المحدد لمعاينته قبل الموافقة عليه

 . دقة عالية في تحديد حجم الخطCorelDRAWلاختيار حجم الخط، حيث يعطينا برنامج  -3
 .مسطر، مائل، عريض للنص، لتحديد التنسيق المناسب -4
 .لتحديد محاذاة النص، يميناً، يساراً، وسطاً، أو ضبط آلي -5
 .لزيادة وإنقاص المسافة البادئة في السطر الأول من النص -6
 .لإضافة أو إزالة تعداد نقطي، وتكون فعالة فقط مع الفقرات -7
  لإظهار علامات لنهاية الفقرات، وهي لا تظهر في الطباعة -8
فѧѧѧذة خѧѧѧصائص تفѧѧѧصيلية للѧѧѧنص لا يعرضѧѧѧها    لعѧѧѧرض نا -9

شѧѧѧѧريط الخѧѧѧѧصائص، تحتѧѧѧѧوي هѧѧѧѧذه النافѧѧѧѧذة علѧѧѧѧى عѧѧѧѧدة   
 :صفحات، أهمها

o Character :  نѧѧѧѧѧنص مѧѧѧѧѧصائص الѧѧѧѧѧد خѧѧѧѧѧلتحدي
 .محاذاة ونوع وجم الخط وتنسيقات الخط

o Paragraph :   نѧѧѧرات مѧѧѧصائص الفقѧѧѧد خѧѧѧلتحدي
محѧѧѧѧاذاة، ومѧѧѧѧسافات بѧѧѧѧين الحѧѧѧѧروف والكلمѧѧѧѧات    

فات البادئѧѧة والأسѧѧطر والفقѧѧرات، وتحديѧѧد المѧѧسا   
 .بدقة، وآذلك تحديد اتجاه الفقرة

o Columns :         يѧرض الأفقѧن العѧرة مѧلتحويل الفق
العѧѧѧادي إلѧѧѧى عѧѧѧرض علѧѧѧى هيئѧѧѧة أعمѧѧѧدة يحѧѧѧدد     

 .المستخدم عددها وعرضها
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لعѧѧѧرض نافѧѧѧذة لتحريѧѧѧر الѧѧѧنص والتعѧѧѧديل عليѧѧѧه بѧѧѧشكل دقيѧѧѧق، حيѧѧѧث تعطѧѧѧي    -10

 مخزنѧѧة المѧستخدم القѧدرة علѧى تنѧѧسيق الѧنص، وآѧذلك يمكѧѧن اسѧتيراد نѧصوص       
 للحѧصول   Options في الأسفل، آما يوجѧد زر الخيѧارات          Importخلال زر   

 و Select Allعلى بعض المهام التي تنفذ على الѧنص مثѧل تحديѧد آѧل الѧنص      
  .Spell Checkتدقيق النص إملائياً 

    
  
  
  
  
  

  :التعرف على أدوات التأثيرات التفاعلية: ثانياً

كرار الأشكال، وتعمل مع شكلين حيث يتم تكرار الشكل الأول إلى أن يصل إلѧى  تستخدم هذه الأداة لت: أداة التكرار  -1
 .الشكل الآخر مع تدرج في تغيير الشكل في حال اختلاف الشكلين
 .ويمكن تكرار الأشكال مع الاستعانة بمسار معين يحدده المستخدم

 تستخدم لتكرار الѧشكل حѧول نفѧسه مѧع المحافظѧة علѧى المرآѧز،       : أداة الكنتور  -2
 .ويمكن استخدام هذه الأداة مع العناوين والترويسات

تستخدم لتشويه حدود الأشكال ونѧصوص العنѧاوين للحѧصول علѧى تعرجѧات منتظمѧة وغيѧر منتظمѧة                    : أداة التشويه  -3
 .على حدودها

تستخدم لتغير حدود الأشكال بѧشكل منحنѧي، وتѧستخدم أيѧضاً مѧع              : أداة المغلفات  -4
 .م بتحويل الأشكال إلى منحنياتنصوص العناوين، لكنها لا تقو

لإضفاء بعد ثلاثي على الأشكال والنصوص بحيث يمكѧن  : أداة البعد الثلاثي  -5
 .للمستخدم تغير طبيعة هذا البعد وألوانه

إضفاء ظل على الأشكال والنصوص بحيѧث يمكѧن للمѧستخدم      : أداة الظلال  -6
 .التعديل على هذا الظل وتحديد موقعه ومدى دقته ومساحته

للحصول على شفافية معينة للأشكال والنصوص لإظهار الأشكال التي خلفها، وذلك بدرجѧة يحѧددها               : أداة الشفافية  -7
المѧѧستخدم إمѧѧا أن تكѧѧون شѧѧفافية نظاميѧѧة تѧѧشمل آѧѧل أجѧѧزاء الѧѧشكل أو غيѧѧر     

  .نظامية تغطي جزء من الشكل
  

  :بعض مهارات الرسم: ثالثاً
  :استخدام أداة التشكيل مع النصوص

استخدام أداة التشكيل مع النصوص لتغيير مواضع الأحرف، وذلك من خلال تحديد النص المراد التعديل عليه ثѧم اختيѧار        يمكننا  
  :  فيتحول شكل النص إلى الشكل التاليأداة التشكيل 

  .لزيادة المسافة بين حروف النص وآلماته -1
نة لتحرك الحرف الذي يليها، من خلال السحب والإفلات، ويمكѧن الاسѧتعا            -2

 .بشريط الخصائص لإجراء ذلك بدقة
لزيادة المسافة بين الأسطر والفقرات في حѧال آѧان الѧنص مكѧون مѧن عѧدة         -3

 .أسطر
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  :الكتابة من خلال مسار
 بتوفير إمكانية الكتابة من خلال أي مسار يحدده المستخدم دون التقيد بأشكال يحددها البرنѧامج،                CorelDRAWيتميز برنامج   

  :بما يليولتنفيذ ذلك نقوم 
  .رسم مسار معين من خلال أدوات الرسم الحر أو بالطريقة التي يرغب بها المستخدم 
 .آتابة النص المطلوب آتابة على المسار 
 . ليتغير شكل المؤشر إلى سهم عريضText من قائمة Fit Text To Pathتحديد النص ثم اختيار بند  
يѧتم نقѧل الѧنص المحѧدد        نضغط بالѧسهم النѧاتج علѧى بدايѧة المѧسار المطلѧوب، ف              

 .ليكتب على شكل هذا المسار
 .ويمكن بعد ذلك التخلص من هذا المسار 

  .هناك العديد من الخيارات لتعديل الشكل الناتج من خلال شريط الخصائص
  

  ):حرف(إدراج رمز 
هناك بعض الخطوط تحتوي أشكالاً جѧاهزة تѧوفر علѧى المѧصمم عنѧاء تѧصميمها يمكѧن إدراجهѧا للاسѧتفادة                       

  :نها في التصميم، وذلك من خلال الخطوات التاليةم
 .نختار أداة آتابة النصوص ونضغط عليها ضغط واحدة للبدء في آتابة نص عنوان 
 فتظهر نافѧذة جانبيѧة تعѧرض محتويѧات الخطѧوط      Text من قائمة Insert Characterاختيار بند  

  .المتوفرة على نظام التشغيل
 لإدراج الرمѧѧز Insertالرمѧѧز الѧѧذي نريѧѧد، ثѧѧم نختѧѧار زر    نختѧѧار الخѧѧط المناسѧѧب المحتѧѧوي علѧѧى     

  .المحدد
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   الدرس السادس

  
  :التعرف على بعض مهارات التعامل مع النصوص: أولاً

  :تحويل النص إلى منحنى والتعديل على شكله
  :للتعامل مع النص الفني والتعديل على شكله بعد الكتابة، هناك عدة خطوات هي

ى بالѧضغط علѧى الѧنص بѧالزر الأيمѧن واختيѧار         تحويل النص إلى منحن    
Convert to curves.  

 فيتحѧѧول الѧѧشكل إلѧѧى جѧѧسم علѧѧى حѧѧدوده      ثѧѧم اختيѧѧار أداة التѧѧشكيل    
مربعات صغيرة، بتحريك أي من هذه المربعات الصغيرة يѧتم التعѧديل     

  :على الشكل، للحصول على شكل آالتالي
  

  :الربط بين مربعات النصوص
  :رات والمجلات فإنه لا بد من ربط مربعات النصوص لإآمال النص فيها، ولإتمام ذلكعند تصميم الكتب والنش

 .تحديد مربعات النصوص المنوي ربطها 
 ليѧѧѧتم Text مѧѧѧن قائمѧѧѧة Linkاختيѧѧѧار البنѧѧѧد  

ربѧѧط مربعѧѧات النѧѧصوص المحѧѧددة فيظهѧѧر  
بينهѧѧا رابѧѧط أزرق اللѧѧون آمѧѧا فѧѧي الѧѧشكل      
المقابل يشير إلѧى اتجѧاه سѧير الѧنص، وفѧي            

الرغبѧѧة فѧѧي الѧѧتخلص مѧѧن هѧѧذا الѧѧربط  حѧѧال 
 .Text من قائمة Unlinkنختار 
آخѧѧر مربѧѧع نѧѧص تѧѧم تحديѧѧده سѧѧيكون  : ملاحظѧѧة

  .هو الأول في الترتيب بعد الربط
  

  :انسياب النصوص حول الأشكال
 Warpلتحديد شكل انسياب نصوص الفقرات حول الأشكال التي تتقاطع معها، وذلك من خلال قائمة 

Paragraph Textى زر     ، بѧضغط علѧا نѧسياب حولهѧعد تحديد الشكل أو الصورة المراد تحديد الان 
  : في شريط الخصائص فتظهر قائمة آما في الشكل التاليالموجود

  
  
  
  
  

  
  :التعرف على بعض مهارات الرسم: ثانياًَ

  :ترتيب الأشكال
لكثرة الأشكال المستخدمة في التصميم لا بد من وجود طرق لترتيب هذه الصور في الأمام، وفѧي الخلѧف، وفѧي الوسѧط وهكѧذا،                  

  : فتظهر القائمة التاليةArrange من قائمة Orderال ثم نختار بند ولتنفيذ ذلك نحدد الشكل أو مجموعة الأشك
  
  
  
  
  
  
  
  

  .للتخلص من أي نوع للانسياب حول الشكل -1
 .لتحديد نوع الانسياب الملاصق للشكل حسب الصورة -2
 .لتحديد نوع الانسياب المربع حول الشكل حسب الصورة -3
 .لتحديد المسافة بين الشكل والأحرف الملاصقة له -4

 .لجعل الشكل يبدو في مقدمة آل الأشكال -1
 .لجعل الشكل يذهب في مؤخرة آل الأشكال -2
 .لجعل الشكل يتقدم خطوة نحو الأمام في الترتيب -3
 .لجعل الشكل يعود خطوة للخلف في الترتيب -4
يث عنѧد اختيѧاره يظهѧر المؤشѧر آѧسهم          لجعل الشكل يأتي أمام شكل معين، ح       -5

 .عريض لتحديد الشكل الذي نرغب بوضع الشكل الحالي أمامه
 .لجعل الشكل يذهب خلف شكل معين، بنفس الطريقة السابقة -6
  .لتبديل الترتيب بين شكلين، وتصبح فعالة عند تحديد شكلين -7
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  :لحم الأشكال وتقاطعاتها
لتبѧدو شѧكلاً واحѧداً، أو الحѧصول علѧى الأجѧزاء المѧشترآة بينهѧا، يمكѧن ذلѧك مѧن خѧلال قائمѧة                           للحم عدة أشكال ببعѧضها الѧبعض        

Shaping  دѧѧار بنѧѧلال اختيѧѧن خѧѧا مѧѧن إظهارهѧѧي يمكѧѧوالت ،Shaping ةѧѧن قائمѧѧم Arrange دѧѧا بنѧѧار منهѧѧة نختѧѧر قائمѧѧلتظه Shaping 
في شريط الخѧصائص عنѧد تحديѧد أآثѧر مѧن شѧكل، ولكѧن        لتظهر نافذة جانبية يتم من خلالها تنفيذ هذه المهام، وتظهر هذه المهام      

  :من خلال النافذة الجانبية يكون التنفيذ أدق

  
  

  :تصميم برواز مزخرف بواسطة أداة التكرار
  :يمكن استخدام أداة التكرار للحصول على برواز فني مزخرف، وذلك من خلال

  .رسم المسار الذي سيحدد إطار البرواز 
حصول عليه جѧاهزاً مѧن خѧلال إدراج حѧرف، ثѧم نѧسخ هѧذا الѧشكل                   رسم الشكل الذي سيشكل زخرفة البرواز، ويمكن ال        

 .في مكان آخر
 . ليظهر تكرار الشكل بين الشكلينتنفيذ عملية التكرار باستخدام أداة التكرار 
 مѧѧن شѧѧريط الخѧѧصائص فتظهѧѧر قائمѧѧة تحديѧѧد الѧѧشكل النѧѧاتج آلѧѧه، واختيѧѧار أداة المѧѧسار 

سѧهم منحنѧي، نѧضغط بѧه علѧى المѧسار        فيتحول شكل المؤشѧر إلѧى   New Pathنختار منها 
 .الذي قمنا بتحديده ليتم لصق الأشكال المتكررة على هذا المسار

نحѧѧدد موقѧѧع الѧѧشكل الأول فѧѧي المѧѧسار وآѧѧذلك الѧѧشكل الثѧѧاني لتѧѧصطف الأشѧѧكال المكѧѧررة    
 .بينهما، وبزيادة عدة مرات التكرار يظهر برواز مزخرف آالتالي

  
  

  :ClipPower باستخدام ) الكبسلة(التعليب 
لوضع صورة أو عدة أشكال داخل شكل آخر، وتبرز أهمية ذلك مع الѧصور لقطѧع أجѧزاء منهѧا، والهѧدف هѧو فѧي اقتطѧاع جѧزء                         

  :من صورة أو وضعها آاملة داخل قصاصة يمكن إضافة التأثيرات لها، ولتنفيذ ذلك
  .رسم الشكل المراد وضع أشكال أخرى داخله 
 .ها داخل الشكل السابقتحديد الصورة أو الأشكال المراد وضع 
، فيظهѧر المؤشѧر بѧشكل    Place inside Container لتظهѧر قائمѧة نختѧار منهѧا     Effects مѧن قائمѧة   PowerClipاختيار بند  

 .سهم عريض
لتنفيذ العملية يتم الضغط بالمؤشر على الشكل المѧراد وضѧع الѧصورة أو الأشѧكال المحѧددة                    

اخѧѧل الѧѧشكل المѧѧشار عليѧѧه، للحѧѧصول علѧѧى   داخلѧѧه، فتنتقѧѧل الѧѧصورة أو الأشѧѧكال المحѧѧددة د  
 .صورة آما في الشكل التالي

لتعѧѧديل وضѧѧع محتويѧѧات هѧѧذه القѧѧصاصة نحѧѧددها ثѧѧم ننقѧѧر عليѧѧه بѧѧالزر الأيمѧѧن ونختѧѧار مѧѧن     
 .Edit PowerClipالقائمة 

 .Extract Contentsأما لاستخراج ما بداخل هذه القصاصة نختار من القائمة المنبثقة بند  
تويѧѧات وتحريѧѧك إطѧѧار القѧѧصاصة لتحديѧѧد جѧѧزء معѧѧين مѧѧن هѧѧذه المحتويѧѧات  أمѧѧا لتثبيѧѧت المح 

 .Lock Contents To PowerClipنختار من القائمة المنبثقة 
  

 :، حيث يوجد عدة أنواع، هي)لحم، قص(لاختيار نوع العملية  -1
o Weld :للحم الأشكال المحددة والخروج بشكل جديد. 
o Trim :حذف الجزء المشترك بين الشكلين من الشكل الثاني في التحديد. 
o Intersect :حذف جزء التقاطع بين الشكلين مع المحافظة على الأصلين. 
o ٍSimplify :قطع الجزء المشترك من الشكل الخلفي. 
o Front Minus Back :طرح الشكل الأمامي من الخلفي. 
o Back Minus Front :طرح الشكل الخلفي من الأمامي. 

 .نموذج يوضح نتيجة تنفيذ العملية المحددة -2
 .آنا نرغب في الحفاظ على أحد الشكلين أو آلاهمالتحديد ما إذا  -3
 .زر تنفيذ العملية -4
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  :إضافة منظور للشكل
  :للحصول على منظور يوحي بأن هذا الشكل ثلاثي الأبعاد

  .حدد الشكل المراد تنفيذ تأثير المنظور عليه 
 فيظهر شبكة من خطوط مقطعة أعلى Add Perspective بند Effectsاختر من قائمة  

الشكل بالتعѧديل علѧى زواياهѧا يѧتم التغيѧر علѧى الѧشكل للحѧصول علѧى المنظѧور الѧذي                
 .نرغب

  :يمكن استخدام هذا التأثير مع أداة الشبكة  وأداة التغليف للحصول على شكل آالتالي
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   الدرس السابع

  
  :التعرف على بعض مهارات الرسم: أولاً

  :محاذاة الأشكال
  : عدة طرق لمحاذاة الأشكال بالنسبة لبعضها البعض وبالنسبة لصفحة الرسمCorelDRAW  يوفر برنامج

  

  
  :Lensعكس الألوان باستخدام 

 Effects مѧن قائمѧة      Lensلحصول على انعكاس الألوان، ويمكن ذلك من خѧلال اختيѧار بنѧد               ا Lensيمكننا من خلال استخدام أداة      
 فيѧتم عكѧس الألѧوان بحيѧث أن لѧون            Invertلإظهار نافذة جانبية نختار منها      

الشكل المحدد يكون عكس لون الشكل الذي يقع خلفه، للحصول على شكل            
  :آالتالي

  
  :ال لتجزئة الأشكCorel TRACEاستخدام برنامج 

عنѧѧد التعامѧѧل مѧѧع الѧѧصور التѧѧي تحتѧѧوي زخѧѧارف وخاصѧѧة التѧѧي تحتѧѧوي    
آلمات آتبت بخط يدوي فإننѧا نحتѧاج إلѧى تجزئѧة هѧذه الѧصور للحѧصول                  

  :على الزخارف بحدودها الخاصة، ولتنفيذ ذلك نتبع عدة خطوات
  .تحديد الصورة المراد تجزئتها 
فنختѧار  النقر على الصورة بالزر الأيمن لتظهѧر القائمѧة المنبثقѧة             

 .Trace Bitmapمنها بند 
 .CorelTRACEيؤدي ذلك لفتح برنامج  
مѧѧن خѧѧلال شѧѧريط الأدوات فѧѧي هѧѧذا البرنѧѧامج يمكѧѧن التعامѧѧل مѧѧع   

 :ثلاثة أزرار آما في الشكل التالي

  
 .بعد تنفيذ التجزئة يظهر على الجانب الآخر من نافذة البرنامج الشكل المجزء 
 نقوم بالѧضغط علѧى زر الإغѧلاق فѧي البرنѧامج             CorelDRAWلنقل هذا الشكل المجزء  لبرنامج        

 .لحفظ التغيير ونقله" نعم"فتظهر رسالة نختار منها الزر 
 للاستفادة من الشكل المجزء، والѧذي نجѧده منطبقѧا علѧى     CorelDRAWومن ثم الانتقال لبرنامج    

 .الشكل القديم
نقوك بفك التجميع لإزالة الأجزاء الغير المرغوب فيها والحصول على النص نقي من الѧشوائب                

  .لتنفيذ التأثيرات عليها والحصول على شكل آالتالي
  

  .لمحاذاة الأشكال المحددة لليسار بالنسبة لأقصى نقطة شمالاً في هذه الأشكال -1
 .لمحاذاة الأشكال المحددة لليمين بالنسبة لأقصى نقطة يميناً في هذه الأشكال -2
 .محاذاة الأشكال المحددة للأعلى بالنسبة لأعلى نقطة في هذه الأشكالل -3
 .لمحاذاة الأشكال المحددة للأسفل بالنسبة لأسفل نقطة في هذه الأشكال -4
 .لمحاذاة الأشكال المحددة للوسط الأفقي بالنسبة لبعضها البعض -5
 .لمحاذاة الأشكال المحددة للوسط الرأسي بالنسبة لبعضها البعض -6
 ).مرآزها هو مرآز الصفحة(اذاة الأشكال المحددة لوسط الصفحة لمح -7
 .لمحاذاة الأشكال المحددة لوسط الصفحة أفقياً -8
 .لمحاذاة الأشكال المحددة لوسط الصفحة رأسياً -9

 .لعرض نافذة للعمل بدقة مع عمليات المحاذاة -10

  .لتحديد دقة التجزئة، فكلما زاد العدد زادت الدقة -1
 .عداد الدقة يمكن من خلال تحديد الدقة يدوياً -2
 .ملية التجزئةأداة تنفيذ ع -3
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  :التعرف على طرق التعامل مع الصور: ثالثاً
  Power Clipة باستخدام عمل قصاصة من الصور

  : يمكننا الحصول على قصاصة منتظمة أو غير منتظمة من الصورةPowerClipباستخدام أداة 
 علѧى  PowerClipالخ نرسѧم الѧشكل المنѧتظم ثѧم نطبѧق          .. للحصول على القصاصة المنتظمة مثل الدائرة أو المستطيل          

  .الصورة المطلوبة
مѧن خѧلال اسѧتخدام أداة الرسѧم         للحصول على قѧصاصة غيѧر منتظمѧة يѧتم ذلѧك              

 ثم رسم شكل على حѧدود القѧصاصة التѧي نريѧدها مѧن الѧصورة، ثѧم نѧستخدم أداة              الحر  
 لتعѧѧديل الرسѧѧم النѧѧاتج آѧѧي ينطبѧѧق تمامѧѧاً علѧѧى القѧѧصاصة للحѧѧصول  التѧѧشكيل 

  .على شكل مثل التالي
  

  :Crop Bitmap عمل قصاصة منتظمة من الصورة بواسطة أداة 
ورة يظهر على زواياهѧا مربعѧات صѧغيرة، بتحريѧك هѧذه المربعѧات               بعد استيراد الص  

يمكن تغطية جزء من الصورة، تتكرر هذه العمليѧة حتѧى نحѧصل علѧى الجزئيѧة التѧي                   
 للحѧصول علѧى جѧزء مѧن      Crop Bitmapنريد، ومѧن ثѧم ننقѧر علѧى أيقونѧة الأداة      

اؤه لا يمكѧن  أي أن ما تѧم إخفѧ  (الصورة لا يمكن التراجع عنه للوضع الكامل للصورة         
  . آان يمكن استعادة الجزء المحفوظCrop، ولكن قبل استخدام الأمر )استعادته

 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  
  
  
  

  
  
  
  

  بإذن االله تعالى سيكون هناك إصدار ثاني من هذا الشرح أآثر تفصيلاً وأآثر أمثلة
  

  لا تنسونا من صالح دعائكم
  

  عاشق الحاسوب


